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ARTE E IMMAGINE

OBIETTIVO D’APPRENDIMENTO      I
BIM.

    II
BIM.

    III
BIM.

    IV
BIM.

1 ESPRIMERSI E COMUNICARE
1.a  Riconoscere e ordinare conoscenze ed 
esperienze acquisite nel campo espressivo e 
multimediale facendo evolvere esperienza 
espressiva spontanea verso forme più 
consapevoli.
2 OSSERVARE E PRODURRE
2.a Introdurre nelle proprie produzioni 
creative elementi tecnici ( linee, forme, 
colori, …) scoperti osservando immagini.

COMPETENZE

 Sa riprodurre le componenti principali di un’opera d’arte.

 Sa padroneggiare gli elementi della grammatica del fumetto.

 Sa leggere le opere più significative prodotte nell’arte relativa nel periodo al 
periodo storico studiato.

 Sa disegnare a tema libero e/o su soggetto utilizzando mezzi e tecniche diverse.




